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Spieler  
(empfohlen  max.) 

Einstellung  
(Automat) 

Volle  
mit Kranzwertung 

Dauer 
(kann stark variieren) 

~35 
Minuten 

Start 
2 Würfe 

1 Wurf 

1 Wurf 

Fuchspunkte - Wurfergebnis 

Fuchspunkte + Wurfergebnis 

Alle haben 
geworfen 

Wurfergebnis + Wurfergebnis  
= Fuchspunkte 
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nächster Jäger 

Kegelspielanleitung 

– Punkte 
für Fuchs   
schreiben 

+ Punkte 
für Fuchs   
schreiben 


